IAJECTA ARTYSTYCIN

Liczba graczy:

od 2 (w zaleznosci od liczby graczy moga zmieniac sie
reguty gry, np. kazde przejscie planszy to jednarunda,
amozeichbyénp.5)

Wiek graczy:
dowolny (Uwaga na drobne elementy, ktore moga
z0stac zjedzone, np. pionki lub kostka - nie s jadalne)

Przygotowanie rozgrywki:
1.Rozwin plakat =plansze

2. Przygotuj pionki (te wykonane podczas zajec
plastycznych lub w domu, mozesz tez wykorzystac
kolorowe guziki lub wszystko to, co przyjdzie Ci do
gtowy)ikostke dogry

3. Gre rozpoczyna 0soba, kiora wyrzucita najwigkszg
liczbe oczek nakostce

W

Przebieg rozgrywki:
1. Kazdy gracz ustawia pionki w lewym dolnymrogu planszy (START)
2. Kazdy gracz przesuwa sig pionkiem o tyle pol, ile oczek wypadto na kostce

3. Pola oznaczone cyfrg na kolorowym tle oznaczajg wykonanie czynnosci:
a) Zotte pola:
3-dodatkowy rzut kostka
12 -poruszasz sig 0 2 polado przodu
24 -wkolejnej kolejce do wyrzuconej liczby oczek dodajesz 3
29- dodatkowy rzut kostka
b) Rozowe pola:
6-kazdy gracz, oprocz Ciebie, cofasig 0 2 pola
15-gracz, ktory jest najblizej Ciebie, traci kolejke
21-Typoruszaszsie o 3polado przodu, ainnigracze o 1pole do tytu
36 - w kolejnej kolejce gracz losuje, czy dostaje dodatkowy rzut czy cofa sie do
polanr30
40-gracz, ktdry jest najblizej Ciebie cofasie 0 3 pola
c) Fioletowe pola:
9-wracasznastart
18- traciszkolejke
21-cofaszsig 04 pola
32 - od liczby oczek wyrzuconych na kostce odejmujesz 3 (jesli liczha jest
ujemna, cofasz sie)
d) Zielone pole:
38 - zeby zakoriczy¢ gre musisz wyrzucic 4 w kolejnym (i kazdym kolejnym
Wwrazie niepowodzenia) rzucie

4. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy dotrze namete (w przypadku rund - w zaleznosci od
ichliczby - gracz, ktory wygranajwiecej rund)

Zakonczenie:
Gra = zabawal Lubimy kolezenskg postawe, wiec gratulujemy zwyciezcy
i bawimy sie dalej!
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