REGULAMIN

III KrosnoGra- 15.06.2014 . ) Y

o

§1 - Postanowienia wstepne
Gra miejska ,KrosnoGra”- odbywa sie w ramach imprezy Dni Krosna - Miasta Szkta w dniu 15 czerwca
2014 roku.
Rozpoczecie Gry nastapi o godzinie 10.00. Zakonczenie planowane jest na godzine 14.00.
Organizatorami Gry s Regionalne Centrum Kultur Pogranicza w Kro$nie i Centrum Wspierania Organizacji
Pozarzadowych, realizujace Gre w porozumieniu z Urzedem Miasta Krosna.
Osiem Przystankow KrosnoGry przygotuja i poprowadzg organizacje sektora pozarzadowego.
Przystanek Specjalny (dziewiaty) prowadzony bedzie przez Jury, powotane przez Organizatorow.

§2 - Druzyny
W grze wezma udziat zespoty czteroosobowe zwane dalej Druzyna.
Na czele druzyny stoi Kapitan wybrany przez jej cztonkéw.
Druzyna moze stanowiC reprezentacje cztonkéw rodziny, stowarzyszen, szkol, zaktadéw pracy, czy
niesformalizowanej spotecznosci lokalnej.
Druzyna ztozona jest z Graczy - os6b powyzej 5 roku zycia, jednakze co najmniej jeden z Graczy w druzynie to
osoba petnoletnia.
Osoby niepetnoletnie wymienione w pkt. 4 moga wchodzi¢ w sktad druzyny jedynie w przypadku, gdy w jej
sktadzie pozostaje opiekun prawny tych oséb lub Kapitan Druzyny posiada pisemng zgode prawnych opiekunéw
0s06b nieletnich na ich udziat w Grze. Stosowng zgode nalezy ztozy¢ u Organizatoréw przed rozpoczeciem gry.
Gracze nie moga w chwili rozpoczecia Gry ani na zadnym jej etapie pozostawa¢ pod wptywem alkoholuy,
narkotykéw, czy innych srodkéw odurzajacych. Organizatorzy zachowujg prawo do niedopuszczenia do Gry lub
natychmiastowego wykluczenia Druzyny w przypadku stwierdzenia takiego faktu.
Graczy obowiazuja zasady wzajemnego poszanowania, tolerancji i zachowania fair play.
Gracze nie moga zachowaniem, strojem, czy forma wypowiedzi zachowywac sie niezgodnie z przyjetymi normami.
Organizatorzy zachowuja prawo do niedopuszczenia do Gry lub natychmiastowego wykluczenia Druzyny z Gry
w przypadku stwierdzenia takiego faktu.
Druzyna, w tym kazdy Gracz oddzielnie, przystepujac do Gry akceptuje w pelni postanowienia niniejszego
regulaminu i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

§3 - Organizacja Gry
Druzyna zgtasza che¢ udziatu w Grze na podstawie odpowiedniej Karty Zgtoszeniowe;j.
Karty moga zosta¢ dostarczone do siedziby RCKP przy ul. Kolejowej 1, w dniach 8-13 czerwca 2014 lub w dniu
imprezy, to jest 15 czerwca 2014 do godziny 9.00 w punkcie organizacyjnym na kro$nienskim Rynku.
Organizatorzy przewiduja udziat w Grze ograniczonej ilosci druzyn (maksymalnie 16). W przypadku wiekszej
ilosci zgtoszen decyduje kolejnos¢ ich sktadania.
Wszystkie druzyny rejestruja sie osobiscie, w pelnym sktadzie w dniu Gry w godzinach 9.00 - 9.45 w punkcie
wyznaczonym przez Organizatoréow.
Rejestracja w dniu Gry jest niezbednym warunkiem udziatu w Grze.
Niezgloszenie sie na start Gry jest traktowane rownowaznie z rezygnacja w jej udziale.
Kazdy Gracz Druzyny oddzielnie wypeiajac Karte Zgloszeniowa wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych w zakresie niezbednym do prawidtowego przeprowadzenia Gry.

§4 - Nagrody
Organizatorzy przewiduja 4 réwnowartosciowe zestawy nagrdod dla zwycieskiej druzyny, po jednym dla
kazdego Gracza.
Organizatorzy przewiduja wytonienie 3 zwycieskich Druzyn to znaczy przyznaja jedng nagrode gtéwna za zajecie |
miejsca oraz dwie dodatkowe nagrody na zajecie Il i Il miejsca.
Organizatorzy przewiduja takze nagrode specjalng za najlepszy wynik osiggniety na Punkcie Specjalnym
W przypadku pozyskania sponsoréw Organizatorzy moga powiekszy¢ pule trzech nagréd podstawowych lub
przyzna¢ dodatkowe nagrody dla kolejnych Druzyn.
Organizatorzy moga nagrodzi¢ druzyne lub indywidualnego Gracza nieprzewidziang regulaminem i nie zwigzang
z ilo$cia otrzymanych punktéw, w celu uhonorowania szczegélnej Druzyny lub indywidualnego Gracza.
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Organizatorzy ustalajg, iz warto$¢ nagrody dla jednego Gracza nie przekroczy kwoty 760 PLN i nie podlega
opodatkowaniu.

Organizatorzy przewiduja rézne nagrody w formie rzeczowej. Nagrody nie podlegaja wymianie na Srodki
finansowe oraz na inne rodzaje nagrod.

§5 - Zasady Gry
Gra zostanie przeprowadzona w niedziele 15 czerwca 2014 roku. Rozpoczecie gry nastapi o godzinie 10.00, a czas
gry przewidziany jest na 4 godziny.
Trasa sktada sie z 8 Przystankéw kontrolnych, takich samych dla wszystkich druzyn oraz Przystanku Specjalnego.
Zadaniem Druzyn jest prawidlowe przejscie trasy Gry, zgodnie z podanymi wskazéwkami i w podanej kolejno$ci
oraz prawidtowe wykonanie zadan na poszczegélnych Przystankach Kontrolnych oraz na Przystanku Specjalnym.
Kazda druzyna otrzymuje taka sama Karte Gry. W Karcie na kazdym Przystanku Straznik wpisuje zdobytg ilo$¢
punktéw a na niektérych Przystankach takze dodatkowe informacje zwigzane z przebiegiem konkurencji np. czas
przejscia trasy.
Druzyny wyruszaja na trase PRZYSTANKOW KONTROLNYCH KROSNOGRY wedtug wyznaczonej kolejnosci, do
ktdérej musza sie zastosowac.
PRZYSTANEK SPECJALNY mozna odwiedzi¢ w dowolnym czasie od chwili rozpoczecia do zakonczenia gry.
PRZYSTANKI KONTROLNE KROSNOGRY przygotowywane sg przez organizacje pozarzadowe i odzwierciedlaja
charakter ich dziatalnos$ci. Na poszczegélnych przystankach Gracze maja do wykonania zespotowo lub
indywidualnie jedno lub dwa zadania.
Na kazdym z 8 PUNKTOW KONTORLNYCH Druzyna moze zdoby¢ od 1 do 10 punktéw.
Na kazdym punkcie kontrolnym druzyna wykonuje zadanie zgodnie ze wskazéwkami Straznika Przystanku.
Straznik czuwa nad prawidtowym wykonaniem zadania przez druzyne oraz przydziela punkty wedlug zasad
Przystanku. Straznik wpisuje ilos¢ punktéw w Karte Gry danej Druzyny i potwierdza to odpowiednig pieczecia
PRZYSTANEK SPECJALNY stanowi forme samodzielnej konkurencji, z oddzielng punktacja na =zasadzie
hierarchicznej, zalezng od ilosci zgtoszonych druzyn. Punktacja zostanie przyznana na zakonczenie KROSNOGRY,
a przejscie przez Przystanek Specjalny zostanie odnotowane na Karcie Gry potwierdzeniem bez punktow.
Druzyny z wypelniong Karta Gry zgtaszajg sie do godziny 14.00 w punkcie wyznaczonym przez Organizatorow.

§6 - Wylanianie zwyciezcow
KROSNOGRE wygrywa Druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.
W przypadku takiej samej liczby punktéw zdobytych z 8 PUNKTOW KONTROLNYCH doliczone zostang punkty
przyznane przez Jury na Przystanku Specjalnym
Ogtoszenie wynikéw Gry oraz wreczenie nagrdd nastapi w dniu 15 czerwca 2014 okoto godziny 16.00.

§7 - Postanowienia konncowe
Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronach internetowych: www.rckp.krosno.pl,

www.Kkrosno.pl.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a takze w zakresie

interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych przyczyn.

Wszystkie ewentualne zmiany w Regulaminie beda ogtaszane na stronie www.rckp.krosno.pl

Gra ma charakter Konkursu, ktéry nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i zaktadach
wzajemnych (Dz. U.z 2004, Nr. 4, poz 27 z pézniejszymi zmianami)

Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez uczestnikéw gry jak réwniez za
szkody poniesione przez uczestnikéw podczas jej trwania.

Organizatorzy majg prawo do odwotania Gry z przyczyn niezaleznych, w tym zlych warunkéw atmosferycznych
lub dziatania sity wyzszej bez wczesniejszego poinformowania uczestnikow.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia.


http://www.rckp.krosno.pl/
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