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REGULAMIN
Gra Miejska ,,KrosnoGra”

§1

Postanowienia wstepne

Gra miejska ,KrosnoGra” zwana dalej Gra, odbywa sie w ramach imprezy miejskiej Dni Krosna -
Miasta Szkta w dniu 2 czerwca 2012 roku

Rozpoczecie Gry nastgpi o godzinie 14.00

Zbiodrka organizacyjna o godzinie 13.00 na Krosnienskim Rynku.

Gtéwnym organizatorem Gry jest Regionalne Centrum Kultur Pogranicza w Krosnie, zwane dalej
Organizatorem, realizujgce Gre w porozumieniu z Urzedem Miasta Krosna

W realizacji Gry Organizatora wspierajg jednostki miejskie oraz inne instytucje uatrakcyjniajgc
program Gry.

§2
Druzyny

Do gry dopuszczone zostang zespoty osmioosobowe zwane dalej Druzyna.

Druzyna jest grupg nieformalng. Na czele druzyny stoi Kapitan Druzyny.

Druzyna moze stanowi¢ reprezentacje rodzin krosnienskich, stowarzyszen, szkdt, zaktadow pracy czy
niezorganizowanej spotecznosci lokalne;j.

Druzyna zlozona jest z Graczy - oséb powyzej 15 roku zycia, jednakze co najmniej potowa Graczy
w Druzynie to osoby petnoletnie.

Osoby niepetnoletnie wymienione w pkt 4 mogg wchodzi¢ w sktad druzyny, z zastrzezeniem pkt 1
dotyczacego ilosci jedynie w przypadku takim, gdy w sktadzie druzyny pozostaje opiekun prawny tych
0s6b lub Kapitan Druzyny posiada pisemng zgode prawnych opiekunéw osoéb nieletnich na ich udziat
w grze. Organizator zastrzega sobie prawo do sprawdzenia takiej zgody przed rozpoczeciem Gry.
Gracze nie moga w chwili rozpoczecia gry ani na zadnym jej etapie pozostawa¢ pod wpltywem
alkoholu, narkotykdw czy innych $rodkéw odurzajgcych. Organizator zachowuje prawo do
niedopuszczenia do Gry lub natychmiastowego wykluczenia Druzyny z Gry

w przypadku stwierdzenia takiego faktu.

Graczy obowigzujg zasady wzajemnego poszanowania i tolerancji.

Gracze nie moga zachowaniem, strojem czy formg wypowiedzi zachowywaé sie niezgodnie
z przyjetymi normami.

Organizator zachowuje prawo do niedopuszczenia do Gry lub natychmiastowego wykluczenia
Druzyny z Gry w przypadku stwierdzenia takiego faktu.

Druzyna, w tym kazdy Gracz oddzielnie, przystepujac do Gry akceptuje w peini postanowienia
niniejszego regulaminu i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

§3

Organizacja Gry

Druzyny zgtaszajg udziat w Grze na podstawie stosownej Karty Zgtoszeniowej. Karty muszg zostaé
dostarczone do Siedziby Organizatora do dnia 18 maja 2012

Organizator przewiduje udziat w Grze ograniczonej ilosci druzyn. W przypadku wigkszej iloSci
zgtoszen decyduje kolejnos¢ sktadanych Kart Zgtoszeniowych.

Liste druzyn Organizator zamiesci najpozniej do dnia 22 maja 2012 na stronie internetowej
www.rckp.krosno.pl

Zgtoszone druzyny rejestrujg sie osobiscie, w petnym skfadzie w dniu Gry w godzinach 13.00 — 13.45
w punkcie wyznaczonym przez Organizatora.

W dniu rejestracji Kapitan Druzyny dokonuje sprawdzenia Karty Zgtoszeniowej ze stanem faktycznym
z dnia imprezy i nanosi ewentualne zmiany 2z zachowaniem podstawowych wymogéw
regulaminowych.

Rejestracja w dniu Gry jest niezbednym warunkiem udziatu w Grze.
Niezgtoszenie sie na start Gry jest traktowane rownowaznie z rezygnacjg z udziatu w Grze.
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Druzyna, w tym kazdy Gracz oddzielnie wypetniajgc Karte Zgtoszeniowg wyraza zgode na
przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbednym do prawidtowego przeprowadzenia Gry.
Nad prawidtowym przebiegiem Gry czuwa Rada Straznikéw, w skiad ktérej wchodzg Straznicy
Przystankéw i Straznicy Gtowni. Wszyscy Straznicy sg niezaleznymi podmiotami, powotanymi przez
organizatorow Gry.

§4
Nagrody

. Jako nagrody organizator przewidziat 8 rownowartosciowych zestawéw, po jednym dla Kazdego

Gracza zwycieskiej druzyny.

. Organizator przewiduje jedng nagrode gtdwng za zajecie | miejsca oraz dwie dodatkowe nagrody na

zajecie Il i lll miejsca.

. Nagroda przyznawana jest Druzynie z uwzglednieniem kazdego z jej Graczy.
. W przypadku pozyskania sponsoréw Organizator moze powiekszy¢ pule trzech nagrod

podstawowych lub przyzna¢ dodatkowe nagrody dla kolejnych Druzyn.

. Organizator moze przekaza¢ dodatkowga nagrode druzynowg Ilub indywidualng dla Gracza

nieprzewidziang regulaminem i nie zwigzang z iloscig otrzymanych punktéw, w celu uhonorowania
szczegodlnego Druzyny lub indywidualnego Gracza.

. Organizator ustala, iz warto$¢ nagrody dla jednego Gracza nie przekroczy kwoty 760 PLN i nie

podlega opodatkowaniu.

. Organizator przewiduje ré6zne nagrody w formie rzeczowej. Nagrody nie podlegajg wymianie na srodki

finansowe oraz na inne rodzaje nagrod.

§5
Zasady Gry

Gra zostanie przeprowadzona w sobote 2 czerwca 2012 roku. Rozpoczecie gry nastgpi o godzinie
14.00. Gra planowana jest na 4 godziny.

Zadaniem Druzyn jest prawidtowe przejscie trasy Gry, zgodnie z podanymi wskazéwkami i w podane;j
kolejnosci, wykonanie zadan na poszczegdlnych przystankach kontrolnych oraz wykonanie zadania
finatowego.

Trasa sktada sie z przystankéw kontrolnych, takich samych dla wszystkich druzyn.

Kazda druzyna otrzymuje indywidualng trase réznigcg sie miejscem rozpoczecia Gry, kolejnoscig
zdobywania przystankéw kontrolnych i indywidualnymi wskazéwkami uzaleznionymi od specyfiki
utozenia trasy. Nie powinno sie omija¢ przystankéw kontrolnych ani zmieniac¢ ich kolejnosci.

Na kazdym punkcie kontrolnym druzyna wykonuje zadanie zgodnie ze wskazéwkami Straznika.
Straznik czuwa nad prawidtowym wykonaniem zadania przez druzyne.

Zadania na przystanku kontrolnym sg takie same dla kazdej druzyny, ale posiadajg rézne stopnie
trudnosci, w zwigzku z czym za wykonanie zadania Druzyny mogg otrzymac rézng ilos¢ punktéw na
tym samym przystanku kontrolnym.

Straznik przydziela punkty w dwéch postaciach:

| kategoria - Punkty wejsciowe — za prawidtowe dojscie do przystanku zgodnie z indywidualng trasg
oraz za wykonanie zadania - prawidlowe rozszyfrowanie wskazéwek czy rozwigzanie zagadki
prowadzacej do danego przystanku kontrolnego.

Il kategoria — Punkty gtéwne - dla danego przystanku kontrolnego — za wykonanie zadania w danym
przystanku.

Druzyna moze, w drodze wyjatku, zdobyé przystanek kontrolny niezgodnie z indywidualng trasa
przejscia, ale nie otrzymuje wowczas punktéw wejsciowych, a jedynie punkty za wykonane zadanie
na przystanku kontrolnym.

Druzyna dodatkowo otrzymuje punkty za czas przejscia trasy, przyjmujac maksymailng liczbe punktow
dla druzyny, ktéra ukonczyta trase prawidtowo w najkrétszym czasie.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Druzyn niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania gry innym graczom bgdz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie Gry
Organizatorzy majg prawo wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest
nieodwotalna i ostateczna.



nhkw

§6

Wytanianie zwyciezcéw

Wygrywa Druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw. System zdobywania punktéw zostanie podany
na starcie gry.

W przypadku takiej samej liczby punktow, wygrywa druzyna, ktéra uzyskata najlepszy wynik punktowy
w najkrétszym czasie pokonania trasy.

Ogtoszenie wynikéw Gry oraz wreczenie nagréd nastgpi w dniu 3 czerwca 2012 okoto godziny 17.00
w ramach programu Dni Krosna — Miasta Szkta

§7

Postanowienia koncowe

Regulamin znajduje sie do wglagdu w siedzibie Organizatora i na stronach internetowych:
www.rckp.krosno.pl

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych przyczyn.
Wszystkie ewentualne zmiany w Regulaminie bedg ogtaszane na stronie www.rckp.krosno.pl

Gra ma charakter Konkursu, ktéry nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach
i zakladach wzajemnych (Dz.U. z 2004, Nr. 4, poz 27 z pézniejszymi zmianami).

Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

Aktualny regulamin z ewentualnymi zmianami zostanie przekazany graczom w trakcie zbiorki
organizacyjnej w dniu rozpoczecia Gry.

Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikom w KL i NNW podczas trwania gry informuje,
iz posiada ubezpieczenie OC.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody wyrzadzone przez uczestnikbéw gry jak réwniez
za szkody poniesione przez uczestnikdédw podczas jej trwania.

Organizator ma prawo do odwotania Gry z przyczyn od niego niezaleznych, ztych warunkéw
atmosferycznych lub dziatania sity wyzszej bez wczesniejszego poinformowania uczestnikow.
Regulamin wchodzi w Zzycie z dniem ogtoszenia.



